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La Fédération Départementale des Chasseurs de la Sabne-et-
Loire (FDC71) est une association loi 1901, agréée au titre de la
protection de I'environnement. Parmi ses missions figure
I'’éducation a la nature, a travers laquelle elle met son expertise au
service des jeunes générations.

Mieux connaitre la nature, c'est apprendre a la préserver. La FDC71
propose un catalogue d'animations pédagogiques destiné aux
établissements scolaires, centres de loisirs et structures
accueillant des enfants.

A travers des ateliers ludiques, interactifs et adaptés a chaque
age, nous invitons les jeunes a découvrir la faune sauvage, leurs
habitats et |la biodiversité. Ces animations permettent de mieux
comprendre le fonctionnement des écosystemes, les liens qui
unissent les espéeces et les enjeux liés a la préservation de notre
environnement.

Notre objectif: transmettre des connaissances, éveiller la curiosité
et encourager chaque enfant a devenir, a son échelle, un acteur
responsable de la nature de demain.



Situé a Viré, dans le maconnais, au cceur d'un environnement préservé, le Moulin Gandin
offre un cadre idéal pour sensibiliser les enfants a la nature et a la biodiversité. Véritable
écrin de verdure, il accueille les visiteurs dans un espace calme et sécurisé, propice a
I'observation et a I'exploration.

Le site dispose d'un sentier pédagogique sonorisé permettant la découverte de différents
habitats et aménagements : haies, ripisylve, jachere fleurie, ruches et verger conservatoire.
Le site est également agrémenté de vastes espaces verts, de tables de pique-nique, de prés
accueillant chevaux et moutons, ainsi que de la riviére qui borde la propriété et contribue
au charme du lieu.

Facilement accessible, le Moulin Gandin dispose d'un grand parking (accés PMR), de
toilettes, de tables de pique-nique, d'une salle toute équipée permettant l'organisation
d'activités en intérieur. Le batiment principal accueille le siege de la FDC7]1, faisant de ce
site un véritable lieu de transmission, d'éducation a l'environnement et de découverte du
patrimoine naturel de la Sabne-et-Loire.

@ VOTRE CONTACT

Téléphone : 03.85.27.92.77

‘ Kathleen Viron
Email : kviron@chasseurdefrance.com



LE SENTIER

800 M DE

(v VISITE LIBRE
PARCOURS

Un sentier pédagogique jalonné de panneaux éducatifs et
de points d'écoute sonorisés invite a découvrir la faune
sauvage et ses habitats autrement. Grace aux QR codes
répartis le long du parcours, les visiteurs peuvent écouter
un conte spécialement imaginé pour le site, mélant
découverte de la nature, du territoire et du patrimoine local.

QR code a scanner pour écouter le

i~ O conte. Une enceinte et des outils
d’exploration sont fournis pour une
visite autonome.

Concu comme un espace de découverte, s'adressant a un

public large, le sentier permet d'aborder de maniére simple et
ludique les richesses naturelles du territoire, les espéces qui
I'habitent ainsi que les différents milieux qui leur servent d'habitat.

A travers des personnages inspirés de la faune locale, de techniciens de la Fédération, de
paysages, de personnages fictifs ou réels, le récit entraine petits et grands dans une
aventure au coceur des paysages de Viré. Guidés par les voix des 31 enfants de |'école
primaire Jeanne d'Arc de Macon et d'une de leurs maitresses, les visiteurs découvrent
les liens qui unissent la faune sauvage a leurs habitats, l'importance des haies, des foréts,
des prairies, des zones humides et plus largement la richesse de |la biodiversité locale.



A VOUS LE SENTIER - 3/6 ANS

LE TRESOR CACHE DU MOULIN - 6/12 ANS
MISSION ROBIN DES BOIS! - TOUT PUBLIC
ARTISTES EN HERBE - TOUT PUBLIC

T'AS LE MILIEU DANS L'CEIL - 3/12 ANS

LE MEMO DE LA NATURE - TOUT PUBLIC
DANS L'CEIL DE LA FORET - TOUT PUBLIC

SUR LA PISTE DES OISEAUX - 6/12 ANS

SUR LES TRACES DU LYNX - 6/12 ANS
LYNX : MISSION HABITAT - 8/12 ANS
LES INCOLLABLES DE LA NATURE - 6/12 ANS

NETTOYONS LA NATURE - 5/12 ANS

~N

LES ANIMATIONS

Jeux et sens de l'observation pour
découvrir les espéces.

Enigmes et défis pour retrouver le
trésor caché du Moulin.

Apprendre a viser juste, maitriser son
geste et respecter les regles.

Land’art a partir d'éléments naturels
pour reconnaitre et découvrir la flore.

Chamboule-tout pour découvrir les
milieux naturels et leurs habitants.

Travailler sa mémoire et acquérir des
connaissances sur la faune locale.

Film pour découvrir la faune sauvage
locale dans son milieu naturel.

Identifier les oiseaux grace aux plumes
et a une clé de détermination.

Connaitre et reconnaitre ce grand félin
visible en Sadne-et-Loire.

Aider le lynx a retrouver un habitat
favorable malgré les défis et menaces.

S'affronter en équipe pour tester
cohésion, réactivité et connaissances.

Collecter les déchets dans la nature
avec son école.
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fé SENTIER !

THEMATIQUE :

Destinée principalement aux cycles 1 et 2, cette animation privilégie la

manipulation, I'observation et les activités sensorielles.
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REALISATION :

A travers une exploration ludique du
sentier, les enfants partent a la découverte
du sanglier, du renard roux et du faisan
commun.

Observation d’empreintes, recherche de
fruits et découverte d’indices de présence
les habitats

leur permettent d’aborder

naturels, I'alimentation ou encore les
caractéristiques de ces espéces, tout en
développant leur curiosité et leur sens de

I'observation.

OBJECTIFS :

* Reconnaitre des espéces animales et
végétales.

e Comprendre le rdéle des habitats
naturels.

o Développer l'observation, la curiosité et

le respect de la nature.

INFOS PRATIQUES :

* Public:de3a6ans
* Temps d’animation : 1h30



icion cache
U MOULIN

THEMATIQUE :

Adaptée aux cycles 2 et 3, cette chasse au trésor mobilise I'observation, la réflexion et la

coopération. Les énigmes demandent de I'autonomie tout en restant accessibles aux
enfants du primaire.

—\ REALISATION :

= . i .
¥/ Les enfants suivent une énigme sur le sentier

pédagogique visant a résoudre une chasse au
trésor. Tout en cherchant des indices, ils observent
la faune, identifient des empreintes et résolvent
plusieurs défis pour finalement ouvrir le coffre.

S OBJECTIFS :

@5)1 « Identifier des espéces animales et leurs
habitats.
e Comprendre les liens entre biodiversité et

=

aménagements.
« Découvrir le role des insectes, oiseaux et
mammiféres dans la nature.

e Public:de6al2ans
« Temps d’animation : 1 h30

@ INFOS PRATIQUES :



INDES BOIS !

THEMATIQUE :

Cette activité convient a tous les cycles grace a un niveau de difficulté et un

matériel adaptable. Elle développe la concentration, la coordination et le respect
des consignes de sécurité. Elle permet d’aborder les différentes essences
d’arbres que I'on trouve en forét et l'utilisation que I'on peut en faire.

—\ REALISATION :

& —
_71 Aprés une introduction ludique et contée

permettant de découvrir les essences
forestiéres, les participants acquiérent les
bases de la prise en main d'un arc, puis
alternent la pratique entre deux parcours.
L’'animateur accompagne chaque enfant et
veille au respect des régles de sécurité.

OBJECTIFS :

Découverte du tir a I'arc.

=
=

@5

* Améliorer la coordination, la précision et
la concentration.

e« Prendre conscience de son corps
(respiration, oeil directeur, appuis ...)

» Développer la patience.

@ INFOS PRATIQUES :

» Public: Tous publics
 Temps d’animation : Th30



BN FiERBE

(o)
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THEMATIQUE :

Accessible dés la maternelle, cet atelier créatif favorise l'imagination et le travail

collectif. Les réalisations sont adaptées a I'age des participants.

Egp/f’(z | / équipe. créalivile o ehsenalion

REALISATION :

Les participants récoltent des éléments naturels
(feuilles, fleurs, brindilles, plumes...) puis créent une
oeuvre sur un support en les associant a de la peinture.

OBJECTIFS :

« Reconnaitre différents éléments de la nature.

« Développer la créativité et la motricité.
« Comprendre que la nature peut étre une ressource
pour créer.

INFOS PRATIQUES :

+ Public: Tous publics

« Temps d’animation :1h - 1Th30
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as le milicu
ANS L'OEIL

THEMATIQUE :
Adaptée a tous les cycles grace a deux niveaux de cartes (photos ou devinettes).

Elle permet d’aborder, les principaux milieux naturels tout en développant
I'observation, la mémoire et I'esprit d'équipe.

REALISATION :

Les participants piochent une carte-défi

(o)

puis tentent de faire tomber la boite
correspondante en 3 essais. Aprés chaque
boite tombée, I'animateur explique l'espéce
ou le milieu naturel représenté et partage
une anecdote.

OBJECTIFS :

« ldentifier les caractéristiques de quatre

milieux naturels (forét, haie bocageére,
zone humide et milieu agricole).

» Associer une espéce a son habitat.

e Comprendre l'importance des milieux
pour la faune et la flore.

INFOS PRATIQUES :
e Public:de3al2ans

 Temps d’animation : 45 min - 1h
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WLA NATURE

THEMATIQUE :

Adapté a tous les cycles. Les anecdotes et explications de I'animateur sont ajustées au

niveau des enfants et permettent la découverte de la faune sauvage de maniére ludique.

—\ REALISATION :

v
ULZ Les participants jouent a un Memory.

A chaque paire trouvée, l'animateur présente une
anecdote sur l'animal concerné et échange avec le
groupe.

S OBJECTIFES :

@5}1 » Identifier différentes espéces animales.

=

» Découvrir leurs caractéristiques et comportements.
+ Développer la mémoire, I'observation et la
curiosité.

@ INFOS PRATIQUES :

« Public: Tous publics
« Temps d’animation : 30 a 45 min.
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S
LA FORET

THEMATIQUE :

Adaptée a tous les publics, cette animation repose sur l'observation de vidéos

issues de piéges photographiques placés a des endroits stratégiques du
département. L'animateur apporte ensuite des informations sur chaque espéce
et aborde les notions de suivis et de données.

REALISATION :

Les participants observent un film d’'images

captées par des piéges photographiques
installés sur le territoire, a travers une boite
d'observation, comme s'ils étaient cachés
dans la forét. L’animateur donne des
informations sur I'importance de Ia
connaissance des espeéces, des données
recueillies par les observations et sur les
espeéces.

OBJECTIFES :

« Ildentifier différentes espéces de la

faune sauvage.
e Comprendre le comportement des
animaux.

« Appréhender la notion de données.

INFOS PRATIQUES :
e Public: Tous publics

e« Temps d’animation : 1h
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BES OISEAUX

THEMATIQUE :

Principalement destinée aux cycles 2 a 4, cette animation demande de I'observation et

l'utilisation d'une clé de détermination simplifiée. Les contenus sont adaptés a lI'age des

enfants, avec une approche plus scientifique pour les plus grands.

—\ REALISATION :

v—
0_72 Les participants observent différentes plumes et

utilisent une clé de détermination pour retrouver
I'espéce correspondante. Une correction collective
permet ensuite de comparer les résultats, d'écouter
le chant des oiseaux et de découvrir quelques
anecdotes sur chaque espéce.

: OBJECTIFS :

@‘ﬁi « Ildentifier une espéce grace aux caractéristiques

-

de sa plume.

e Comprendre les critéres d'identification (taille,
couleur, forme, motifs, ...).

« Découvrir les chants et quelques particularités
des oiseaux.

@ INFOS PRATIQUES :

e Public: A partir de 6 ans
« Temps d’animation : 45 min a 1h
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les tinces
ULYN

THEMATIQUE :

Adaptée aux cycles 2 a 4, cette animation allie manipulation et déduction
pour en apprendre plus sur le lynx boréal, le plus grand félin de notre
département : identité, mode de vie, alimentation.

/! i’amgﬁc»clczz{@m, ehsevalion. el cenparaisen

—\ REALISATION :

=
C™% / Les enfants répartis en bindmes, observent,

calculent, pésent, différents éléments pour
découvrir et appréhender les éléments
caractéristiques du lynx avant de découvrir
son régime alimentaire.

~~\ OBJECTIFS :

@5}1 « ldentifier les différentes caractéristiques
physiques du lynx.

« Comprendre comment et pourquoi ces

caractéristiques aident Il'animal a sa

survie.

INFOS PRATIQUES :
« Public: A partir de 6 ans

e Temps d’animation : 45 min a 1h
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'ﬁISSION HABITAT

THEMATIQUE :

Principalement destinée aux cycles 3 et 4, cette animation demande de l'observation et

une appréhension des contraintes environnementales ou humaines. Elle permet de
comprendre les besoins du lynx, les différents enjeux qui pésent sur son territoire et les
actions mises en place pour préserver son habitat.

REALISATION :

Les participants disposent d'une représentation d'un

territoire. Leur objectif est d'aider le lynx a continuer
de vivre dans cette forét malgré les nombreux
dangers qui apparaissent.

A chaque étape, un travail collaboratif sera
nécessaire pour trouver les solutions.

OBJECTIFS :

e Comprendre les différents enjeux liés a un

territoire (diminution des habitats, ressources
alimentaires, dérangements...).

« Découvrir des enjeux qui touchent plus largement
la biodiversité et les travaux mis en place pour y
répondre.

INFOS PRATIQUES :

« Public: A partir de 8 ans

« Temps d’animation : 45 min a 1h
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'6E LA NATURE

THEMATIQUE

Adaptée aux cycles 2 a

4, cette animation prend la forme d'un quiz ludique

permettant de réinvestir les connaissances sur la biodiversité, les espéces et

les milieux naturels tout en favorisant les échanges entre les participants.

8]
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REALISATION :

Les enfants, répartis en équipes, participent

a un quiz sur la nature. A l'aide de buzzers,
ils répondent a des questions adaptées a
leur age. Aprés chaque réponse, I'animateur
apporte des explications et partage

quelques informations complémentaires.

OBJECTIFES :

+ Identifier différentes espéces animales
et végétales.

e Comprendre le fonctionnement des
écosystémes et Il'importance de Ia
biodiversité.

+ Développer les connaissances, l'esprit
d'équipe et I'’écoute.

INFOS PRATIQUES :

« Public: A partir de 6 ans.
e Temps d’animation : 45 min a 1h
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NETTOYONS

LANATURE

Depuis plus de 30 ans, les pécheurs et les
chasseurs de Sadéne-et-Loire s’engagent pour une
nature plus propre.

lls organisent traditionnellement, la premiére
semaine de mars, des points de collecte pour
ramasser les déchets dans Ila nature avec le
concours des habitants.

Depuis 2021, l'opération est reprise au niveau
national et est rebaptisée « Jaime Ila nature
propre ».

Depuis 2024, Ila FDC71, coordinatrice de
Popération, a ouvert ces collectes aux écoles.

En 2026, ce sont 921 bénévoles (grand public), dont
172 scolaires, qui ont participé a la collecte de 87,3
m?3 de déchets.

REALISATION :

D_j La ou les classes participantes définissent le parcours de collecte autour de

leur établissement.
La FDC71 vous fournit tout le matériel nécessaire :

» Chasubles » Pinces e Sceaux
+ Gants » Sac poubelles

Ainsi que des supports pédagogiques :
» Affiches de sensibilisation aux déchets
e Livret de jeux sur le recyclage et la vie des déchets
» Jeux de carte sur le recyclage des déchets
« Dipléome pour les enfants

S OBJECTIFS :

@51 + Développer le sens de 'engagement

-

* Aborder de maniére ludique la problématique des déchets
» Acquérir des connaissances sur le cycle de vie de déchets



MISE A DISPOSITION DU SITE 100€

ACCES AU SITE ET INSTALLATIONS POUR UNE JOURNEE
e Sentier sonorisé pédagogique en autonomie
e Acces au site toute la journée

¥ JOURNEE DECOUVERTE A LA FDC71 180€

SENTIER + 1 ANIMATION
e Sentier sonorisé pédagogique en autonomie
e Animation au choix
e Accés au site toute la journée

JOURNEE DECOUVERTE A LA FDC71 340€

SENTIER + 2 ANIMATIONS
e Sentier pédagogique en autonomie
e Visionnage du film dans |'oeil de |la forét en autonomie
e 2 animations au choix
e Un livret pédagogique par enfant

PARCOURS PEDAGOGIQUE 495€

PARCOURS J’AGIS POUR LA NATURE
e Opération J'aime La Nature Propre
e Journée Découverte a la FDC7T

e Kit de 3 livrets pédagogiques thématiques / enfant
e Diplbme du petit protecteur de la nature

EN OPTION:
Salle modulable équipée pour 50 personnes



RESERVEZ'

(v) Besoin particulier

Prenez contact pour toute demande spécifique. Nous pouvons
intervenir sur tout sujet - en lien avec la biodiversité - souhaité.

@ Juin et Juillet

Les animations peuvent se dérouler le jour souhaité sur simple
réservation.

@ Une seule adresse mail

fdc71@chasseurdefrance.com

Envie d’en parler avant ?
Contacter Kathleen Viron : 03.85.27.92.77.
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FEDERATION
DEPARTEMENTALE

DES CHASSEURS DE LA SAONE-ET-LOIRE

Le Moulin Gandin

24, rue des 2 moulins - CS 90002
711260 VIRE
fdc71@chasseurdefrance.com
03.85.27.92.71.
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	A propos

	DU SITE
	Situé à Viré, dans le mâconnais, au cœur d’un environnement préservé, le Moulin Gandin offre un cadre idéal pour sensibiliser les enfants à la nature et à la biodiversité. Véritable écrin de verdure, il accueille les visiteurs dans un espace calme et sécurisé, propice à l’observation et à l’exploration.
	Le site dispose d'un sentier pédagogique sonorisé permettant la découverte de différents habitats et aménagements : haies, ripisylve, jachère fleurie, ruches et verger conservatoire. Le site est également agrémenté de vastes espaces verts, de tables de pique-nique, de prés accueillant chevaux et moutons, ainsi que de la rivière qui borde la propriété et contribue au charme du lieu.
	Facilement accessible, le Moulin Gandin dispose d'un grand parking (accès PMR), de toilettes, de tables de pique-nique, d'une salle toute équipée permettant l'organisation d'activités en intérieur. Le batiment principal accueille le siège de la  FDC71, faisant de ce site un véritable lieu de transmission, d'éducation à l'environnement et de découverte du patrimoine naturel de la Saône-et-Loire.
	VOTRE CONTACT

	QR code à scanner pour écouter le conte. Une enceinte et des outils d’exploration sont fournis pour une visite autonome.
	À Vous

	LE SENTIER !
	THÉMATIQUE :
	Destinée principalement aux cycles 1 et 2, cette animation privilégie la manipulation, l'observation et les activités sensorielles.

	Curiosité, observation et manipulation
	RÉALISATION :
	À travers une exploration ludique du sentier, les enfants partent à la découverte du sanglier, du renard roux et du faisan commun.
	Observation d’empreintes, recherche de fruits et découverte d’indices de présence leur permettent d’aborder les habitats naturels, l’alimentation ou encore les caractéristiques de ces espèces, tout en développant leur curiosité et leur sens de l’observation.

	OBJECTIFS :
	INFOS PRATIQUES :
	Opération gratuite et ouverte à tous

	S’engager

	NETTOYONS LA NATURE
	Depuis plus de 30 ans, les pêcheurs et les chasseurs de Saône-et-Loire s’engagent pour une nature plus propre.
	Ils organisent traditionnellement, la première semaine de mars, des points de collecte pour ramasser les déchets dans la nature avec le concours des habitants.
	Depuis 2021, l’opération est reprise au niveau national et est rebaptisée « J’aime la nature propre ».
	Depuis 2024, la FDC71, coordinatrice de l’opération, a ouvert ces collectes aux écoles.
	En 2026, ce sont 921 bénévoles (grand public), dont 172 scolaires, qui ont participé à la collecte de 87,3 m³ de déchets.
	RÉALISATION :
	La ou les classes participantes définissent le parcours de collecte autour de leur établissement.
	La FDC71 vous fournit tout le matériel nécessaire :
	Ainsi que des supports pédagogiques :

	OBJECTIFS :


